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STATISTIGUES BALANCE
At character creation, shift your balance once if you like
AFFLICTIONS
CREATIVITE 0 APEURE
-2 pour intimider et pour interpeller
2 CONCENTRATION 0 ENERVE
: -2 pour guider et réconforter et pour évaluer la situation
1 HARMONIE T ocourasLe
2 -2 pour tenter ta chance et +2 pour refuser une interpellation
& OINTIMIDE
-1 PA'SS I D N Ll -2 pour escroquer et pour résister au déséquilibre
0 TROUBLE
FATl Gu E -2 pour supplier et pour utiliser tes dons et ta formation
g a

@ NOTES e

oPassé: Nayen fut entrainé durement pour devenir un gardien. Sa vie fut dédiée & sa
formation de gardien.

oPhysique: Un homme grand et élancé, avec des cheveux bruns ondulés descendant
jusqu'a ses épaules. Ses yeux bleus rappellent I'eau des glaciers.

Son bras présente des traces d'une large et vieille brulure cicatrisée, acquise durant un
entrainement qui a tourné mal avec son ancien mentor.

eoPersonalité: Pacifique, calme et strict avec tous, surtout lui-méme.

oPoches : La clef de sa chambre, une gourde d’eau quasiment vide.

oChambre (verrouillée): Parfaitement rangée et propre, présence d’'un mannequin usé
d’entrainement aux soins, de parchemins de technique de combat, aucune trace
d’attachement personnel.

FARDEAU & TRADITION

Responsabilités : Protéger le savoir, Protéger le Gardien, Collecter le savoir
Interdictions : Ne jamais désobéir au Gardian, Ne jamais mentir,
Ne jamais nier & quelqu’un la connaissance ou la vérité

AGIS SELON TON ROLE

Quand tu es a la hauteur de ton Réle
a travers les responsabilités de ton
fardeau et tradition malgré
opposition ou danger, décale ton
Equilibre vers Réle au lieu de marquer
Fatigue, et efface autant de Fatigue
que ton Réle (0-Fatigue min)

BRISE LA TRADITION

Quand tu brises directement et
ouvertement un interdit de ton
fardeau et tradition, marque 1
Affliction, décale ton Equilibre deux
fois vers Liberté et marque 1
Evolution.

MANOEUVRES

UTILISE SON MOUVEMENT

Quand tu es engagé contre un ennemi grand ou puissant, marque 1-Fatigue
pour avancer et attaquer avec CONCENTRATION plutét PASSION. Alors, tu
deviens Préparé et tu peux aussi choisir d’utiliser REPLIQUER comme si c'était
une technique avance et attaque.

CONCENTRATION
Ajoute +1 & ta CONCENTRATION (max +3).

TECHNIGUES DE ComBAT

Mur de perfection

Défence & Manceuvre

Crée un mur de défense parfait devant toi et tes alliés situés immédiatement a tes
cotés; marque 1-Fatigue pour bloquer une seule attaque sur le mur ou garder
éloigné un ennemi qui tenterai de le franchir.

Glisser sur la glace

Esquive & Observe

Utilise de la glace et de I'eau pour glisser aisément autour de la zone en
déséquilibrant tes ennemis. Efface 1-Fatigue (en plus de celle gréice & ESQUIVE &
OBSERVE), et repositionne tes ennemis & portée, décidant qui est engagé contre
qui, &@ moins qu'il ne veuille marquer 1-Fatigue et devenir Empétré pour rester
ou il est.
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